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A1 Museo della “Certosa” di Bologna
la storiasiesploraconunclic

n popolo senza me-
moria & un popolo
senza storia e sen-
za identita. Ma co-
sa succede quando
le memorie si allontanano
nel tempo ed escono dal-
l'orizzonte  dell'esperienza
personale e del vivido ricor-
do della narrazione familia-
re? Una delle risposte forni-
te dalle grandi civilta & 'edi-
ficazione dei monumenti fu-
nebri e il “culto delle tom-
be”. Segni e mezzi di una
devozione che, come ha in-
segnato Ugo Foscolo, posso-
no essere totalmente laici e,
contemporaneamente, ric-
chi di “pathos”.
E cosa accade quando i con-
tenuti della memoria si tra-
steriscono in strutture ester-
ne al mondo biologico, al
vivente umano? A queste do-
mande, apparentemente
ben lontane dagli abituali
“freddi” problemi affrontati
dalle tecnologie, ci porta il
progetto “Museo Virtuale
della Certosa di Bologna”
elaborato dal Cineca, il Con-
sorzio interuniversitario per
il calcolo automatico, realiz-
zato in collaborazione con
studiosi del campo storico e
urmanistico.

Aula didattica immersiva

«ll museo virtuale della cer-
tosa di Bologna — ha afferma-
to Antonella Guidazzoli, re-
sponsabile del progetto al Ci-
neca — & molto diverso dai
soliti ambienti virtuali, nei
quali ci si muove
“esplorando” luoghi di fanta-
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sia o siti archeologici rico-
struiti con maggior o minor
grado di realismo. In questo
caso “muoversi’ nell'am-
biente virtuale consente di
generare “paesaggi” e di
“interrogarne” gli elementi
culturali per interagire con
essi. Date queste caratteristi-
che — ha aggiunto Guidazzo-
li — dal punto di vista didatti-

co il museo virtuale diventa
una vera e propria “aula di-
dattica immersiva”». Per ca-
pire in cosa consiste il pro-
getto e quali sono e sue no-
vita, proviamo a immagina-
re una visita in questo luogo
della memoria caro ai bolo-
gnesi.

Potremo, anzitutto, sceglie-
re il periodo in cui trovarci.
Una “barra del tempo” ci
consente di spostarci dal pe-
riodo etrusco alla Resisten-
za. Per ora, non tutte le si-
tuazioni sono state sviluppa-
te. Quella etrusca lo & gia, e
la prima sezione presentata
al pubblico il 25 aprile, nel
corso del sessantesimo anni-
versario, € quella della Guer-
ra di liberazione.

Un mix di tecnologie
d'avanguardia

Gia questa prima operazio-
ne - la scelta del paesaggio
storico — attiva tecnologie di-
verse da quelle spesso utiliz-
zate negli scenari di “Realta
virtuale”. Ogni elemento del
paesaggio e ogni oggetto
(dalla tomba alla strada, al
reperto archeologico ora cu-
stodito in museo) & colloca-

Un’innovativa
Struttura
realizzata
dal Cineca

to con precisione nel luogo
originale, secondo i dati che
i vari esperti di settore (stori-
ci, archeologi, critici d’arte)
hanno fornito.

Cio significa che ogni ele-
mento ¢ “immagazzinato”
allinterno di un data base,
nel quale € associato e iden-
tificato con univoci dati di
collocazione nello spazio.
Tecnicamente si dice che i
dati sono inseriti in un data
base “georeferenziato”
{(Gis). Dunque - a differenza
sei soliti ambienti di realta
virtuale — non “entriamo” in
una ricostruzione che si mo-
difica solo “ricalcolando” gli
elementi geometrici che la
compongono: in questo ca-
so gli oggetti hanno una rea-
le e specifica posizione sulla
superficie del pianeta.

Ma non basta. Alle caratteri-
stiche di realta virtuale, lo
strumento abbina anche
quelle di “Realta aumenta-
ta” (Augmented reality). La
Certosa contiene, per esem-
pio, un grande e solenne
monumento ai caduti della

Prima guerra mondiale. Clic-
cando su ciascuna piccola
urna dell’'ossario virtuale &
possibile accedere a una im-
pressionante e commoven-
te raccolta di “oggetti” ap-
partenuti al soldato caduto
(lettere, cartoline, fotografie,
comunicazioni ufficiali). La
capacita evocativa ¢ molto
forte e, in questo caso,
I'esperienza virtuale & note-
volmente “aumentata” ri-
spetto a quella che si fa real -
mente visitando il monu-
mento.
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Collaborazione
interdisciplinare
Naturalmente, come si capi-
sce dalla complessita dei
contenuti e dal livello scien-
tifico, la collaborazione in-
terdisciplinare in questo ca-
so ¢ d'obbligo.

I domini di competenza so-
no troppo numerosi e spe-
cialistici per essere lasciati
alla discrezione dell'informa-
tico. «Ma c’e un altro ele-
mento di collaborazione al-
trettanto importante — preci-

sa Guidazzoli —~ che abbia-
mo tenuto in considerazio-
ne: quello relativo all'inter-
faccia. Non basta, infatti,
avere un data base georefe-
renziato ben costruito e ric-
co di dati scientificamente
validati, bisogna anche che
esso sia in grado di
“dialogare” efficacemente
con i diversi tipi di utenti e
nelie diverse situazioni. Per
questo ci siamo- rivolti a
esperti della comunicazio-
ne»,

Problema non semplice, se
si considera che di questa
realizzazione, all’avanguar-
dia nella ricerca internazio-
nale (¢ stata presentata a Sig-
graph 2004, la pitt importan-
te manifestazione del setto-
re) esisteranno versioni per
diversi “supporti”.

Ce ne sara una nel teatro
virtuale del Cineca, in cui
“immergersi” con gli occhia-
lini tridimensionali, una su
Pc e, probabilmente, anche
una distribuita via Internet,
facilmente accessibile an-
che in ambito didattico. ®
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